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2017 中国移动创客马拉松之 OneNET 城市系列赛将分为五个赛区举行，其中其他赛区

将以线上创新应用大赛的形式展开，线上赛将面向全国的高校、企业以及创客团队，从报名

团队中选拔出优秀的项目团队，参与到即将举行的城市赛重庆总决赛当中。获胜者更有机会

参加 2017 中国移动年度创客马拉松比赛，角逐总价值 50 万奖励和创投机会。 

一、大赛须知 

报名时间：6 月 19 日-8 月 19 日； 

报名地址：http://ioteams.com/marathonv2/apply 

面向人群：学生、创客、企业； 

作品涉及行业：项目可以涵盖物联网应用、人工智能、虚拟现实等，不局限于智慧工、

农、家居、交通等细分行业； 

参赛团队人数：4 人以下（包含 4 人）； 

作品提交：各参赛团队除完成网上报名外，还需提交 ppt、作品功能演示简短视频； 

二、赛后通知 

1. 交流合作：参与赛事的团队均有交流合作的绿色通道，中国移动物联网开放平台将

为优秀团队开放双创扶持并在平台使用上给予优惠； 

2. 入围通知：赛事组将于 2017 年 9 月公布入围重庆总决赛参赛团队； 

3. 参赛团队如有任何疑问可通过赛事组邮箱或赛事负责人咨询。 

三、评选规则 

http://ioteams.com/marathonv2/apply


1. 详见附表 1。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



附表 1 

评分类别 评分类容 考评标准 实际得分 

创客情怀（10 分） 创客团队对社会正能

量的影响 

0-10  

商业模式（30 分） 商业经济价值 0-10  

社会需求价值 0-10  

解决就业价值 0-10  

核心技术（30 分） 有无专利 0-5  

有无产权 0-5  

研究成果或者科研力

量支持 

0-10  

技术是否有应用性 0-10  

发展前景（30） 创客团队伙伴的合作

和发展思考 

0-15  

整体企业或行业的发

展前景理解程度 

0-15  

团队最后得分 --- ---  

 

 


